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EXAME DE HABILIDADES — CONTEUDO PROGRAMATICO

CURSO DE ARTES VISUAIS

I. NOCOES DE PERSPECTIVA

Obijetivo: Perceber e representar graficamente as formas do cotidiano visual a partir de recursos advindos da Teoria de Perspectiva considerando, basicamente, o
deslocamento do Ponto de Vista e a Percepcdo Volumétrica das coisas.

1. Perspectiva com 01 (um) Ponto de Fuga

2. Perspectiva com 02 (dois) Pontos de Fuga

3. Variacao de posicionamento dos objetos em relagao ao Eixo dos Sentidos (percepgao horizontal e vertical)

II. NOGOES DE COMPOSIGCAO

Objetivo: Perceber e representar graficamente as formas do cotidiano visual a partir de agrupamentos intencionais que possam expressar e comunicar idéias.
1. Simetria

2. Assimetria

3. Elementos Fisicos: Unidade e Variedade

4. Elementos Psicoldgicos: Harmonia, Ritmo, Ressonancia e Alternancia

III. NOGOES DE LUZ E SOMBRA

Objetivo: Perceber e representar graficamente as formas do cotidiano visual a partir do elemento visual Luz e Sombra, reforcando a ilus3ao de volume nessas
imagens.

1. Natureza da Fonte Luminosa: Luz Natural e Luz Artificial

2. Sobras Proprias e Projetadas

3. Gradacg0es e Meios Tons

4. Proximidade e Afastamento da Fonte Luminosa

5. Formas geométricas planas e espaciais

IV. NOCOES DE COR

Objetivo: Perceber e representar graficamente as formas do cotidiano visual a partir do elemento visual Cor, reforcando a ilusdo de volume nessas imagens.
1. Luz e Cor

2. Cor Fisica e Cor Quimica

3. Cores Primarias, Secundarias e Terciarias



4. Cores Complementares

5. Dipémica de Manipulagdo da Cor (cores quentes, frias, leves e pesadas)

V. TECNICAS DE EXECUCAO DO CONTEUDO PROGRAMATICO

Objetivo: Perceber e representar graficamente as formas do cotidiano visual a partir do exercicio de técnicas comumente utilizadas na expressao plastica em
suporte definido: papel branco, formato A-4, com 90g/m2. (As técnicas a serem utilizadas deverdo estar fundamentadas nos conhecimentos adquiridos nos itens
I, II, III, IV e V deste Programa.)

1. Técnicas de Grafite (Iapis, lapiseiras, minas etc.)

2. Técnicas de Aplicagao da Cor (lapis de cor comum, pastel, bastOes de cera, lapis aquarela, lapis dermografico, lapis litografico, canetas coloridas esféricas e de
ponta porosa, sanguinea, nanquim colorido etc.)

3. Técnicas de Colagem (recorte e colagem de imagens, papéis coloridos variados, texturas etc.)

4. Técnicas Mistas (associagao de pelo menos duas técnicas puras. Exemplo: Lapis de cor associado ao nanquim)

Observacoes:

1. Os materiais necessarios a execucdo dessas técnicas sdo de exclusiva responsabilidade dos candidatos, que deverdo trazé-los no dia marcado para o Exame de
Habilidade.

2. O papel especificado acima (na cor branca, formato A-4, com 90g/m?2) sera fornecido pela Universidade Federal do Para.

3. Cada questdo proposta no Exame tera apenas uma folha de papel para execugdo da resposta.

SUGESTOES BIBLIOGRAFICAS
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FARINA, Modesto — Psicodindmica das Cores em Comunicagdo, Sdo Paulo, Editora Edgar Blicher Ltda., 1994.
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PARRAMQN, José Maria — Como Desenhar em Perspectiva. Rio de Janeiro, Livro Ibero Americano, 1986.

PARRAMON, José Maria — Assim se Compde um Quadro. Rio de Janeiro, Livro Ibero Americano, 1986.



CURSO DE MUSICA

O Exame de Habilidades sera realizado em duas etapas: Prova escrita e Prova pratica.

Prova Escrita: Com duragdo maxima de duas horas, tem por objetivo verificar o grau de sistematizacdo do conhecimento musical do candidato, utilizando-se para
isso de questOes de percepcdo, analise, leitura e escrita musicais, bem como de algum conhecimento basico de historia e estética musicais.

Prova Pratica: Com duracdo maximo de duas horas, tem como objetivo verificar o nivel de prontiddo para a leitura musical de elementos basicos da estruturacdo
musical de maneira individualizada, bem como verificar o grau de desenvolvimento do pensamento e expressao musicais na construgao de pequenos trechos
musicais.

Por fim, sera verificada também a fluéncia da expressao musical do candidato através de um instrumento (incluindo-se a voz). Para isso, essa prova tera trés
atividades distintas:

Atividade de Leitura: Sera solicitado ao candidato que reproduza e/ou leia e/ou reconhega a grafia musical de um pequeno trecho contendo elementos ritmicos e
melddicos.

Atividade de Criacao: Sera fornecida ao candidato uma proposta a partir da qual ele devera criar um pequeno trecho musical e apresenta-lo a banca. Sera dado
ao candidato um tempo compativel com a realizacdo da tarefa no dia da prova.

Execucdo Musical: O candidato devera, por fim, executar uma obra musical de livre escolha no seu instrumento (incluindo-se a voz), com no maximo cinco
minutos de duragdo, de acordo com o seu nivel técnico. Essa obra podera ser também uma composicdo do candidato, caso assim deseje. A banca examinadora
ird avaliar o nivel de fluéncia da execucao da obra escolhida, ndo se tratando, portanto, de um exame de técnica instrumental.

NIVEL DE EXIGENCIA: NOCOES BASICAS

I. NOCOES DE RITMO:

OBJETIVO: Perceber, executar, grafar e analisar estruturas ritmicas e seus componentes.
. Pulsacao

. Sub-divisOes da pulsacdo

. Métrica

. Polimetria

. Polirritmia

. Figuras de valor: proporcionalidade na grafia tradicional
. férmulas ritmicas

. Compasso simples

. Compasso composto

10. Sincopa

11. Contratempo

12. Quidlteras

13. Ritmo Inicial: tético, atético, anacrusico

14. Ritmo ndo-proporcional

II. NOGOES DE MELODIA:

OBJETIVO: Perceber, executar, grafar e analisar estruturas melddicas e seus componentes.
. Intervalos melddicos

. Frase musical

Tema

. Motivo

. Inciso

. Desenho melddico

. Ponto culminante
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8. Terminacdes melddicas

9. Prosédia

10. Melodia Tonal

11. Melodia Atonal

I1I. NOCOES DE HARMONIA:
OBJETIVO: Perceber, executar, grafar e analisar estruturas harmoénicas e seus componentes.
. Intervalos harmonicos

. Acordes maiores, menores, diminutos, aumentados
. Acordes com notas acrescidas

. Regras harmonicas do tonalismo

. Regras harmonicas do modalismo
. Ciclo das Quintas

. Modulagao

. Fung0es tonais

. Ciclo harmonico tonal

IV. SISTEMAS COMPOSICIONAIS:
OBJETIVO: Perceber, executar, grafar e analisar sistemas e técnicas composicionais e seus componentes.
. Sistema modal

. Contraponto

. Polifonia

. Sistema tonal

. Bi-tonalidade e politonalidade

. Serialismo

. Dodecafonismo

. Pentatonica

. Tons inteiros

10. Mdsica concreta

11. Mdsica eletrbnica

12. Conceitos de formas musicais

V. ELEMENTOS GRAFICOS:
OBJETIVO: Identificar, executar e grafar elementos da escrita musical.
. Pentagrama

. Linhas suplementares

. Claves (sol, do, fa)

. Sinais de dindmica

. Acentos

. Fermata

. Ligaduras

. Ponto de aumento

. Barra de compasso

10. Férmulas de compasso

11. Sinais de repeticao

12. Terminologia de andamento

13. Acidentes
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14. Cifras

VII. NOGOES DE HISTORIA DA MUSICA:

OBJETIVOS:

1. Identificar as caracteristicas basicas dos movimentos estético-musicais da musica tradicional européias, situando-os nos seguintes periodos histdricos: musica
medieval, renascentista, barroca, classica, romantica, moderna, novas tecnologias.

2. Identificar as caracteristicas basicas dos movimentos estético-musicais da musica erudita brasileira e da MPB.

VIIL. PROVA PRATICA:

OBJETIVO: Executar uma obra de livre escolha do candidato, com duracdo maxima de cinco minutos, no seu instrumento de dominio.

OBS.: Para essa prova, o candidato devera trazer o seu instrumento. A UFPA disponibilizard apenas violdo e piano. A UFPA também ndo disponibilizara

instrumentista acompanhador, o qual devera ser providenciado pelo candidato, caso necessario.



CURSO DE DANCA

INFORMAGCOES IMPORTANTES PARA A REALIZAGAO DO EXAME DE HABILIDADES

* O candidato devera comparecer no local de realizacao das provas as 7 horas para iniciar seu aquecimento corporal, portanto, com uma hora de antecedéncia.
N3o sera permitida a entrada de candidatos apos as 8 horas.

* O candidato devera comparecer vestido com roupas adequadas para a pratica da atividade e sera avaliado por uma banca de professores.

* No dia do Exame de Habilidades o candidato receberda um cracha (com um ndmero) correspondente a ordem alfabética da listagem dos candidatos inscritos.
Essa ordem sera mantida em todas as etapas da prova.

* A aprovacao do candidato estara condicionada a obtencdo de uma nota minima de 03(trés) pontos no resultado final das provas praticas, que valem 10(dez)
pontos.

* A prova consistira de duas etapas

1. Primeira Etapa: Desempenho Técnico-Interpretativo

Essa prova sera realizada em grupo, com duracdo de 15 minutos e consistira na execugdo e interpretagdo de sequéncias coreografica *de movimentos no centro e
na diagonal contemplando os seguintes elementos:

* Transferéncias de peso e deslocamentos;

* Sustentagdo;

- Giros;

* Pequenos saltos;

* Quedas e recuperacao.

Para avaliacdo dessa etapa, os trés professores de cada banca seguirdao os seguintes critérios:

* Postura (equilibrio das diversas partes do corpo, em diferentes bases de apoio);

* Técnica de danca (capacidade de dominio dos movimentos basicos da danca);

* Nogoes de espaco (as mudancas de direcoes, dos niveis baixo, médio e alto; e dos planos altura, largura e profundidade);

* Ritmo (fator atuante na dindmica do movimento);

* Musicalidade (relagdo musica e movimento).

Para realizacao da prova o monitor explicara e demonstrara por trés vezes a sequéncia coreografica para o candidato. Na terceira vez a demonstragao sera com
musica. A cada demonstragao do monitor o candidato acompanhara. Em seguida, somente o grupo realizara a sequéncia coreografica por duas vezes, sem a
presenca do monitor. A mesma sequéncia sera aplicada para todas as bancas de avaliagdo.

2. Segunda Etapa: Desempenho Criativo

Essa prova é de carater individual e consistirda em uma proposta criativa do corpo através de uma improvisacdo. Serdo sorteados elementos que servirdo de
estimulos (musicais, visuais, textuais ou materiais) para que o candidato possa expressar-se livremente com seu corpo, em um tempo minimo de 02 (dois)
minutos e no maximo 03 (trés) minutos. O candidato deverd mostrar para a banca examinadora habilidades no processo de exploragdo e adequagdo em sua
resposta corporal, a partir do tema proposto.

Para avaliacdo desssa etapa, os trés professores de cada banca seguirdo os seguintes critérios:

* Exploracdo criativa da relacdo do elemento cénico na danca;

* Organizacao espaco-temporal do desempenho criativo;

* Dominio Corporal;

* Interpretacdo;

* Fluéncia no desempenho criativo do vocabulario da Danca.

SUGESTOES BIBLIOGRAFICAS

FAHLBUSCH, Hanelore. Danga moderna-contemporéne’a. Rio de Janeiro: Sprint, 1999.

LABAN, Rudolf. Danca Educativa Moderna. Sao Paulo: Icone, 1990.

. Dominio do Movimento. Sdo Paulo: Summus, 1978.




CURSO DE TEATRO

CRITERIO DE AVALIACAO

- Desempenho de interpretacao;

- Utilizacdo do espago cénico;

- Utilizacdo dos elementos cenograficos;

- Ritmo;

- Projecdo de voz;

- Concepgao da cena.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

- Ritmo;

- Interpretagao do texto;

- Jogo cénico;

- Concepcao, utilizacdo, articulagao dos elementos cenograficos;

- Construcao corporal do personagem.

PROVA PRATICA DE HABILIDADES: .

O candidato devera apresentar uma cena, em MONOLOGO, com duracdo de trés minutos. A cena deve apresentar o minimo de trés elementos cenograficos, a
escolha do candidato: iluminacdo, maquilagem, figurino, bonecos e/ou aderecos.

O candidato devera inserir uma cancgao, por ele executada, com ou sem utilizagdo de instrumento musical, na cena proposta.

Ressalte-se, como fator preponderante na avaliagdo da cena pela banca examinadora, sua presenca cénica e desenvoltura no trato com os elementos escolhidos.
Observagdes importantes:

1. A Escola de Teatro e Danga NAO provera a sala de elementos cenogréficos. Portanto, ao candidato caberd trazer o material que for por ele utilizado em sua
cena;

2. Havera exatos 3 (trés) minutos para o candidato montar e apresentar sua cena a banca de professores. No caso de a banca examinadora houver por
necessario, esta fara uso de 2 (dois) minutos adicionais aos 3 (trés) minutos destinados ao candidato. Tal excepcionalidade dar-se-a a critério dos professores que
con,stituem a banca;

3. E expressamente proibido entrada na sala da prova e na area interna da Escola de pessoas que ndo o candidato, mesmo que sejam acompanhantes (excecdo
feita a candidatos com necessidades motoras especiais).

BIBLIOGRAFIA

ROUBINE, Jacques. A linguagem da Encenacgao Teatral. Rio de Janeiro: Zahar, 1998

RATTO, Gianni. Antitratado de Cenografia: variacdes sobre 0 mesmo tema. Sao Paulo: Ed. Senac, 1999

LOPES, Joana. Pega Teatro. Campinas, Papirus, 1989.

SPOLIN, Viola. Improvisacao para o Teatro. Ed. Perspectiva. Sao Paulo, 1979.



